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한국을 바라보는 9가지 시선
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Situations | 문제상황분석



해커톤한번할까요?

좋아요어떻게할까요?



대구에서
대규모 해커톤을
과연 할 수 있을까?



애플리케이션
배포 경험 부족





사회공헌팀



운영인력 부족







클라우드
사용 경험 부족



¯\_(ツ)_/¯





Tasks | 해결방법















Approaches | 문제해결





클라우드 스킬 챌린지 1000명 등록



1000명 * 1 등록확인 = 1000 등록확인



1000명 * 21일 독려 = 21000 독려



1000명 * 6과목 = 6000인증





사전 워크샵 120명 등록



120명 대상 안내



120명 대상 현장 체크인





해커톤 300명 등록



300명 대상 안내



300명 대상 현장 체크인





참가신청 DB등록 확인이메일 확인문자

클라우드 스킬 챌린지 참가신청 프로세스



참가자조회 독려이메일 독려문자

클라우드 스킬 챌린지 독려 프로세스



이슈생성 시간체크

클라우드 스킬 챌린지 완주 인증 프로세스



이슈생성 시간체크 이슈할당 이슈검증

클라우드 스킬 챌린지 완주 인증 프로세스



이슈생성 이슈검증

클라우드 스킬 챌린지 완주 인증 프로세스



이슈생성 이슈검증 확인이메일 확인문자

클라우드 스킬 챌린지 완주 인증 프로세스



이메일/문자 발송용 템플릿
깃헙 마크다운 문서 활용











깃헙 이슈 생성용 템플릿 활용
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Results | 결과



클라우드 스킬 챌린지 900+명등록



클라우드 스킬 챌린지 500+명 완주, 이슈 551개, 액션 1165번



오프라인 핸즈온 워크샵 90명 등록 30명 참여



해커톤 300+명 등록



해커톤 120명 완주

단계별 ROUND 참여인원

해커톤 모집 - 폼 신청 310명

사전 핸즈온랩 사전신청: 124명, 추첨 92명, 현장참석: 33명

체크인 157명

ROUND1 - 팀빌딩 136명(34팀)

ROUND2 - 주제제출 136명(34팀)

ROUND3 - 앱 제출 1차 60명(15팀)

ROUND4 - 앱 제출 2차 34명(9팀)

ROUND5 - 발표자료 제출 92명(23팀)

ROUND6 - 최종 심사 24명(6팀)



해커톤:깃헙 이슈 183개 등록, 깃헙액션 1861번 동작



Lessons Learnt |회고



다양한 자동화 도구 사용







깃헙 액세스 토큰 돌려막기





애저 구독 과사용 방지



1,188,000원!



715,600원!



눈속임용 기술 데모 방지



클라우드 스킬 챌린지
완주 인증 자동화





깃헙 액션 태스크 고도화





프라이빗 커스텀 깃헙 액션



참가 신청 페이지 고도화





해커톤 솔루션 오픈소스 프로젝트화
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